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ANIMACION DIGITAL Y VIDEOJUEGOS
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COMPETENCIAS A DESARROLLAR

ANIMACION DIGITAL Y VIDEOJUEGOS | coc. tov-aov-1]

Vacantes disponibles solo para estudiantes de primer y segundo ano.

Las competencias de un Técnico en Animacion Digital y Videojuegos del Centro de
Formacion Técnica de INACAP al egresar son:

 Genera representaciones digitales en 2D y 3D, de personajes, props y escenarios, mediante el uso de técnicas
de modelado digital, considerando especificaciones técnicas, tecnologicas y estandares de calidad.

» Produce animaciones digitales para entornos digitales y de videojuegos, potenciando el uso de nuevas
tecnologias, medios digitales y recursos disponibles en la industria, asegurando estandares de produccion,
tecnoldgicos y presupuestarios establecidos en el brief.

» Disefia proyectos de animacion digital, proponiendo soluciones creativas de narrativa visual en movimiento,
que agregan valor a productos y servicios, para responder a los requerimientos del cliente y necesidades del
usuario.

INACAP te ofrece oportunidades de formacion alo largo de la vida, con cursos, diplomados
o bootcamp que te permitiran estar actualizado y especializarte constantemente.
Podras reconocer algunos de estos cursos en las carreras del CFT e IP.

Para mayor informacion
escanea el codigo QR.
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ANIMACION DIGITAL Y VIDEOJUEGOS (4 SEMESTRES) CENTRO DE FORMACION TECNICA INACAP

Vacantes disponibles solo para estudiantes de primer y sequndo aro.

SEMESTRE 1 SEMESTRE 2 SEMESTRE 3 SEMESTRE 4

Taller Objetos Animados Taller Personajes y Entornos de Animacion Taller Narrativa Visual y
Animacion Digital

Laboratorio Modelado Digital Laboratorio Digital Animacién Laboratorio Digital Personajes Laboratorio Digital Animacion
: Animados para Videojuegos

ESPECIALIDAD

BASE

Programacion Visual Programacion Orientada a Objetos A VlsuaDIiegsite;iT Animacion Narrativa y Desarrollo de Guién

ESPECIALIDAD/
ELECTIVO

TIC Aplicadas al Disefio Metodologia de la Creatividad Estructura y Movimiento de Personajes Proyecto Integrado

Q)

DISCIPLINAS
BASICAS

. Electivo de Tendencias del Sector i i
. R . : : Electivo de Tendencias del Sector
esolucién de Problemas en Algebra Funciones y Geometria - e : .
FORMACIGN PARA LA y Productivo y de Servicios | Productivo y de Servicios I
EMPLEABILIDAD
ASIGNATURA Formacion Ciudadana Administracion Innovacion y Emprendimiento | Inglés Inicial

EVALUATIVA

: Si vienes desde la Educacion Media Técnico Profesional,
ASIGNATURA podras convalidar asignaturas, acortando la
INTEGRADORA : duracion de la carrera hasta en un semestre.
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INFORMACION GENERAL

} ANIMACION DIGITAL Y VIDEOJUEGOS

Requisitos de Ingreso:
Licencia de Ensefianza Media (LEM) y NEM mayor o igual a 4,0.

Institucion que otorga el titulo:
Centro de Formacion Técnica INACAP.

Titulo que se otorga:
Técnico en Nivel Superior en Animacion Digital y Videojuegos

Duracion (semestres):
4 semestres.

Horas pedagdgicas:
1.602 horas.

Requisitos de titulacion:

Malla Curricular aprobada y una Practica Profesional de 360
horas, la cual puede realizarse una vez aprobadas todas las
asignaturas hasta el 3°semestre.

Campo Ocupacional:

Al egresar de la carrera de Técnico de Nivel Superior en Animacion
Digital y Videojuegos del Centro de Formacion Tecnica de INACAP,
podras desempenfiarte en distintas areas del sector de animacion
y videojuegos, como: Animador 2D, Animador 3D, Concept Art,
Productor digital, Desarrollador multimedia y Encargado de
produccion de animacion digital, entre otros.
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